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CHE COS'E HACKABILITY



~ Con oltre 400 soluzioni per

- “l'accessibilita co-progettate in dieci-
‘anni e circa 1000 distribuite
annualmente a persone con disabilita,
‘anziani e caregiver, Hackability = - =

_‘ rappresenta la principale non proflt"
~italiana dedicata allo sviluppo di
 wwsoluzioni innovative per lautonomia.
~~“Ha fondato Ulnclusivelab a Torino el
— -gestito i makerspace Tech4Care presso
le Unita Spinali di Torino, Alessandria e
Novara, in Piemonte ™ =~
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UN POCO DI STORIA
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Hackability, sei oggetti che cambiano la vita dei disabili

Forchette elettroniche, bracci robotici per mangiare e telecomandi universali. Le idee di persone
con disabilita sono realizzate da designer e makers.
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Hackability, sei
oggetti che
cambiano la vita dei
disabili (1)
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Hackability

CREARE LE CONDIZIONI
FAVOREVOLI

COME}Y >

FUNZIONA 2
"2 Bisogna conoscere il territorio sia le persone con disabilita, i loro “care giver”
; portatori di idee/bisogni/progetti; sia le realta, attive nel mondo del making e
della progettazione, che possono portare un contributo alla riuscita dell’evento.
Incidere sulla realta con Hackability, significa coltivare una community. Chi
lancia un hackability precostituisce un sistema di mentor in grado di portare
contributi specialistici ai singoli progetti e individua dei criteri di selezione per
il partecipanti, ma usa una call pubblica per favorire l'incontro tra persone che
vengono mondi diversi, per coinvolgere il territorio.
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Occhio alle trappole

Qualcosa che non c'e
Non fare il clown!

Qualcosa che funziona meglio

No bulshit!

Qualcosa che costa poco
Non fare il clown! 2












VERSO LU'HACKABILITY
THINKING
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Hackability. What is it?
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Verso una Juve sempre piu accessibile

Il club bianconero e Hackability realizzeranno soluzioni che facilitino - N
l'accesso delle persone con disabilita al mondo bianconero S l 9 h 1L
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Hai idee per rendere piu
accessibili auto, biciclette,

monopattini, autobus, strade
o.. altri mezzi di trasporto?

Hackability4Mobility

Hackability fa incontrare a Torino le competenze di designer,
maker, artigiani digitali, con i bisogni e l'inventiva delle persone
con disabilita per co-progettare soluzioni che facilitino una
mobilita personale e collettiva accessibile a tutti.

Con il supporto di  Con la collaborazione di  Con il patrocinio di Leggi il regolamento su
) ‘ www.hackability.it/4mobility
@ g arriva sadem % e partecipa alla call!
iy o G Hai tempo fino al 14 dicembre 2019

N HACKABILITY TOYOTA CrtTA DI TORINO per candidarti
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La User Research e un approccio metodologico utilizzato per comprendere i bisogni, i
comportamenti, le preferenze e le frustrazioni degli utenti durante linterazione con un
prodotto o servizio.

L'obiettivo principale e raccogliere dati che aiutino a migliorare 'esperienza utente (UX)
e a sviluppare soluzioni che siano intuitive, utili e soddisfacenti per gli utenti
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L'inclusive thinking e un approccio progettuale che mira a creare prodotti, servizi ed
esperienze accessibili concentrandosi sull'inclusione delle diverse prospettive e delle
abilita degli attori coinvolti fin dall'inizio del processo di progettazione.

Hackability Academy HACKABILITY



SAA
Corsi di Laurea

Master/Corsi
universitari

Master/Corsi
Executive

SAA Corporate
Certificazione del
comunicatore
professionale
SAA Innovation

SAA International

Orientamento

jo)

Hackability Academy

Distretto 2031

Progetto senza tltolo (6) d% %\G,Eml?y':‘\ 1' o . FEDMAN Rotary

HACKABILITY

MASTER EXECUTIVE
IN DISABILITY MANAGEMENT & INCLUSIVE THINKING
(I1I edizione 2025)

HACKABILITY



A MASTER ¥ ALUMNI AZIENDE v OSSERVATORIO NEWS AND CONTENTS Q

Il edizione | Master univ@rsitario di I livello con'stage - )
28 ottobre 2024 - 31 luglio 2025 | Torino, Cottino Social Impact Campus
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. Hackability
Impact evaluation 1 Vision e mission

Metodologia

Il progetto: Hackability4moi

Sfida sociale

Finalita della valutazione

Framework e strumenti metodologici

Identificazione degli stakeholder
Matrice e prioritizzazione
Inclusione/esclusione dal processo di analisi

Value chain - persone con disabilita
Value chain - Network HB

Value chain - Studenti Polito

Value chain unica

Indicatori di output
Indicatori di outcome
Indicatori di impatto

Testimonianze d'impatto
6 CONCLUSIONI Previsioni a fronte della seconda edizione
del progetto

UNIVERSITA DEGLI STUDI DI TORINO

oo |\ [ remees, IRCECIAL 2 Project work - gruppo 12
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- Presenza di servizi e prodotti progettati secondo il design for all
Miglioramento qualita della - Persone con disabilita che dichiarano di ottenere maggiori possibilita professionali
grazie alle competenze tecnologiche acquisite
- Persone con disabilita che dichiarano di avere un beneficio in termini
di autonomia e benessere nella gestione della propria disabilita nella quotidianita

Questionario;
Intervista semi-

vita delle persone con strutturata

disabilita

Questionario;

Nuovi paradiml produttivi - Nascita di makerspace che ospitano strumenti tecnologici e servizi per comunita di prosumer

ed economici legati a - Cambio della filiera di produzione e fornitura degli ausili all'interno dei sistema sanitario Da;'b?SN; e
progettazione inclusiva e - Diffusione di buone prassi di economia circolare e 'c: BEY
fabbricazione digitale - Presenza di servizi e prodotti progettati secondo il design for all design for all

UNIVERSITA DEGLI STUDI DI TORINO
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Hackability KIT | Perche un kit?

L'Hackability kit mira a migliorare l'efficienza, la coerenza e la qualita dei progetti, consentendo a chi lo utilizza di

concentrarsi maggiormente sulla creativita e sull'innovazione anziché sulle attivita ripetitive e di routine.

Inoltre e uno strumento utile per ridurre la complessita della gestione di un tavolo di lavoro durante il workshop.

2020
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; klck-off cloture ;/ lleu 4.
7 et 8 novembre 5 décembre - . Barilla France
de 10h & 18h de uwﬁ mh‘ o Boulogne Bﬂfancpurt

Ga arrive

Hackablhfy@quls' S

Un parc’gurs de co-créaﬂon en co"abomhon - /'\ e *‘. pour Tous
avec Harrys et Wasa, pour réaliser des solutions ki
pour une majeure aufogomve en cmﬁlpe

Harrys Y t}, Barllla

DVI‘ s IOKMON
HACKAWILITY . -J h

AN 5 BN

Inscrwez-vo#s pour pcrtlcg wwﬁ hackobullty lt/pans y
- 4 ALV e o B

HACKABILITY



HACKABILITY



HACKABILITY



Welcome to

'Hackability@
NYU Shapghpi

Hacking disability with agsistive
technologies, creativity and design.
Make a difference!
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Italia / Speranza di vita

82,54 anni (2016)
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2024

in Italia gli over 65 sono circa 14 milioni 177 mila, il 24,1% della popolazione
e in Francia sono 14 milioni e 270 mila milioni circa il 21,3% della popolazione

2050

gli over 65 saranno il 34,5% della popolazione italiana e “solo” 26,2% di quella francese.

la pop italiana oggi e di 59 milioni
ed e prevista scendere a circa
45,8 milioni

Gli over 65 saranno
15.800.000 in Italia

. . IStat ‘ [stituto \mome
di Statist

la pop francese oggi e di 68
milioni ed e prevista salire
74 milioni

Gli over 65 saranno
19.388.000 in Francia

e
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In See Mesurer pour comprendre

Institut national de la statistique
et des etudes économiques










UN POCO DI ESEMPI



Touch

Luca Colombo, Marco Bocca

Per le persone cieche (e non solo) usare
i comandi touchscreen & complicato.
Touch & una mascherina in PLA e
permette di far funzionare in sicurezza
una piastra a induzione. Questa ¢ la
prima prova le prossime saranno piu

belle.




Franco Lepore, l.ucc Tolombo, Michela, Alessandro, Beppe Venturu, Maurizio
Coniu, Marco Pocey, Giuseppe Becdi € Maiialuisa Matera

E finalmente ce l'abbiamo fatta a
mettere la  prima  targa  dell’ Ji .. e
hackabilitysummercamp. Lo abbiamo e w3 VIA BALTEA 3
fatto in Via Baltea 3. Ne abbiamo altre 3.._ & CHIUSO LA DOMENICA

pronte Impact Hub Torino, Open Incet, - R %ngi? 53-7%4

Il Passo social point, Confcooperative COMMUNITY '_?d‘g
Piemonte, Circolo Arci Antonio Banfo - ety T

Laboratorio della  Cultura  Unione 2l . FER NI S g e @
ltaliana  Ciechi e Ipovedenti - UICI JE= i  SESSEEES ey

Torino e non vediamo l'ora di piazzarle
per rendere Barriera di Milano sempre
piu accessibile.




Cocca

Etra Rossi e Cocca Visconti con Giuseppe Becci, Maurizio Contu, Marco
Bocca

Cocca il caschetto per la boccia
paraolimpico ergonomico che permette
una personalizzazione completa: la
scocca a griglia facilita il passaggio di
aria, una maggior resistenza e un
risparmio di materiale. Finalista del
premio MakeToCare.




MobilLis

Elisabetta Mascherucci, Lorenzo Galleani d'Agliano, Flavio Flevs
Montagner , Marco Bocca, Marco Conforto, Francesco Convertini

Un progette nato da Elisabetta, una ragazza sorda che ha
evidenziato |impossibilita di ricevere molte comunicazioni fatte
in stazione e di usare gli interfoni. |l prototipo & stato pensato
per lambiente metropolitano e la soluzione proposta é stata una
web app accessibile tramite QR-code: questo puo infatti
rimandare ad un indirizzo web e, oltre ad essere facilmente
implementabile e personalizzabile, pud essere facilmente diffuse
in ogni ambiente. Stampando il QR-code in 3D, si diminuisce il
rischio di contraffazione, inoltre la struttura costruita in 3
dimensioni & resistente a graffi ed altri tentativi di
vandalizzazione. La web app ha al suoc interno la possibilita di
accedere ad una chat ed alcuni video contenenti le traduzioni in
Lingua ltaliana dei Segni delle comunicazioni solitamente
ripetute in stazione e sulle carrozze. E stato cosi creato un
mockup che puo essere facilmente implementato da qualungue
azienda voglia rendere pil accessibili i servizi d'assistenza, che
ora sono principalmente telefonici.
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Micropatch

Giuseppe Terruso, Alejandra Aguilar, Beppe Venturu,
Maurizio Contu, Riccardo Torrazza e Andra Gellato

Torino, come molte citta, presenta disconnessioni nella
pavimentazione, la soluzione sviluppata attraverso la
progettazione e realizzazione di "Patch” su misura per
ogni singo|o caso che possano uniformare la
superficie del suolo nei punti piu critici. La comunita
di utenti e maker contribuisce attivamente nei diversi
task previsti dal sistema di Micro-Patching: partendo
dallidentificazione dei punti di interesse, valutandone
lidoneita in accordo ad alcune linee guida, e
realizzando, attraverso poche decine di foto, una
precisa ricostruzione 3D della disconnessione. In
seguito, un modello 3D, strutturato per adattarsi
facilmente ai diversi scenari possibili, viene combinato
al modello 3D del suolo ottenendo cosi un match
perfetto con 'ambiente.




Maurizio Contu, Beppe Venturu, Elena Cavallotti, Giulia
Lamarca, Carlo Boccazzi Varotto, Marco Bocca

Questa volta si torna al legno. Un gran
lavoro del team rampa di Hackability
Maurizio Contu, Beppe Venturu, Elena
Cavallotti, Giulia Lamarca, Carlo
Boccazzi Varotto, Marco Bocca.Tagli di
lzmade, montaggio, laser, verniciatura e
lavori di fino nei locali del Fablab
Torino.




Squeezer46

Francesco Bollito, Andrea Castelli, Federica Padovano,
Eleonora Ferrero, Victoria Lopez

Strizzatore di stracci e spugnette
tramite pressione orizzontale per coloro
che non hanno la piena mobilita delle
mani. Un prototipo di Francesco Bollito,
Andrea Castelli Federica Padovano,
Eleonora Ferrero, Victoria Lopez.




STrike

Tommaso Manini, Donatella Musaro, Luca Olmi, Giulia

Ramella, Francesca Rodino, Laura Salatino

S'Trike & un progetto nato nel 2017 grazie a
Tommaso Manini, Donatella Musaro, Luca Olmi,
Giulia Ramella, Francesca Rodino, Laura
Salatino. S'Trike grazie alla unione di tre
biciclette e alle modifiche apportate a freni,
sterzo, seggiolino e pedali offre tre

configurazione: BICICLETTA - PASSEGGINO-
TRICICLO A SPINTA. E’ forse il piu versatile e
robusto triker, per bimbi con disabilita in
circolazione, e soprattutto costa poco perché, in
spirito Hackability, riutilizza e ricicla
customizzandoli pezzi usati.




ANDRacing

Alessandra Ferrara, Elena Caselli, Filippo Di Coste, Alessandro Hizdri, Roberta Maria Longo,
Fabiana Monello , Lucia Roccaro, Sonia Bellovino, Luca Aggio, Giuseppe Terruso, Flavio Montagner

Andrea & un bambino di 4 anni che vuole
imparare a pedalare ma a causa di una paralisi
cerebrale infantile, non ha pieno controllo dei
propri movimenti. Con ANDRacing e stato
adattato un go-kart alle sue esigenze mediante
la progettazione di componenti ad hoc. |l
bloccaggio dei piedi, per permettergli di
mantenere il pieno controllo dei pedali e
limitare le spinte laterali delle gambe. Infine,
per garantire una corretta postura una seduta
contenitiva.




Hack Box

Antonio Lupo, Angela Tosi, Giorgia Mattalia, Flavio Flevs Montagner, Chiara Remondino,
Davide Arcoraci, Martina Leonardi, Marco Felisi, Andrea Gaiardo, Ludovico Russo

La scatola della pasta Barilla
riprogettata con persone cieche e
ipovedenti.




BHOLDER

Questo é BHOLDER, un progetto e tre
prototipi per impugnare e rendere
accessibile il calice da birra TeKu e fare
tante altre cose, di Davide Mercenati,
Alessandro Marcon, Giovanni Romano e
Andrea Mariani con Caterina Allio,

Giorgia Carle, Bianca Botasso, Mirela
Shahinaj, Margherita Matteodo,




Tech4lnclusion, Simone De Pascalis,
Giulia Galante, Maurizio Contu, Marco
Bocca, Giuseppe Becci, Francesco
Rodighiero e ovviamente a Elena
Pescamona, Arianna Mazzeo, Viviana
Gaggio, Antonella Sartore




OrtiAMO,: un orto in cassoni, delle
ortesi per coltivare un autonomia, una
sacca, un tappetino per ripulire le
ruote delle carrozzina. Realizzato con
Monica e Eva Troia, Enrico Turone,
Diego Prunotto.




Dobby, ortesi customizzabile
per l'autonomia in cucina di
Sara Modugno, Davide
Massetti. Marco Bocca con
Elena Pescamona, Jan Berger,
Yassine Er Rgaibi, Mario
Lauro.







